A Petlja

Gezege’ TIPUIIPEMA 3A YAC

Nudopmarnka u pauyHapcTBO

HacraBHUK:

Opememe:

HacraBHa Tema: PauynapcTtBO
Peguu Opoj uaca 3.

u/b yaca: HacraBHUK yro3Haje yueHuKe ca:
* (pyHKLMjOM 3a LipTamke MHOIoyI/ia
® Kako KOMOMHOBATH 0O/IMKe
®  Kako IPUKa3aTH CJIUKY
®  Kako IIpUKa3aTy TeKCT

Hcxop uaca: Yuenuk he HaKoH uaca OUTH y cTamy Ja:
® HalpTa [IPOM3BO/bAaH MHOIOyrao
* KOMOUWHYje pa3muuuTe 00/MKe
® yBe3se U [IpUKaXe C/IUKY
® YyHecCe U IIPUKaKe TeKCT

OO0y paja: ®poHTaNIHU, UHAVBULYa/THU

HacraBHe meToe:

IIpakTruaH paf,

MecTo peanu3zanuje:

PauyHapcku kabuHeT

AKTHBHOCTH HaCTaBHHKa:

HacraBHUK:

JeMOHCTpUpA YYeHUI[UMa Kako Ja mpuMeHedbyHKIHjy Pg.draw.polygon 3a mprame
MHOT0YTJIOBAa U FbeHUM TlapaMeTpuma:
TIPO30p Ha KOM ce 1pTa, 60ja, /McTa ypeljeHUX mapoBa Koju TIPe/ICTaB/bajy KOOpAUHATE TeMeHa

MHoOroy1/ia (oHa ce 06MUHO HaBoAM y 00/uKy [(x1, y1), (x2, y2), ..., (xn, yn)]).

Ha TIpUMepy KOjU je AaT y HAaCTaBKy /leTa/bHO yueHHWIMMa oOjallimbaBa ITa ce KojoM Hapenbom
nocTrxe, Bofeh” pauyHa 0 ToMe Jia Ce yjora CBakor rapamerpa (yHKLMje feTa/bHO pasjacHH.
Ha oBom npumepy nojceTUTH y4YeHHKe Kako CMO 3aJla/li TeMeHa MHOIOyI/a, Kako ce 3a/ajy
00je, ykasaTu Ha W/ejy lipTama JiBa MHOTOYI/Ia KOja Ce Pa3/MKYjy Yy jeZJHOM IMapaMeTpy, jaCHO
yKa3aTy Ha yJI0oTy OBOT TlapameTpa Koju JeduHulile 1e6/bUHY MHOTOYT/IA.

JeMOHCTpUpA YYeHUI[MMa Kako Ce CYLITMHCKA TeKCT TpeTHpa Kao CJiMKa, oOjalimaBa
yUeHHWIIMMa TIofelliaBambe BpcTe (oHTa, Hapesby fTont.render wu mosuBame dyHKIHje
prozor.blit

JIeMOHCTpHUpa yueHHLIMa Kako Ce Ha TIP030p YHOCH CJIMKa, I7je ce MOpa HanasuTy CIMKa, YeMy
cnyxu pyskimja prozor.blit




MHoroyrao

1 # bojimo pozadinu ekrana u belo
2 prozor.fill(pg.Color("white"))

4 # temena mnogougla

5 temena = [(50, 300), (50, 1508), (150, 50), (250, 150), (250, 300)]
6 # crtamo mnogougao popunjen crvenom bojom

7 pg.draw.polygon(prozor, pg.Color("red"), temena)

8 # crtamo crni okvir oko mnogougla

9 pg.draw.polygon(prozor, pg.Color("black"), temena, 3)

10

11

5
12 .

® [eMOHCTpYpA YYeHHIIMMa Kako Ce Ha jeJIHOM IPO30py MO)Ke KOMOWHOBAaTH BHIIE Pa3THUUTHX
o6/vKa 1 Ha Taj HauMH JOOUTH 3aHUMJ/BUBUjU OOUK/L[PTEX.

® yIO3Haje yUeHHKe Ca HaUMHOM Jia ce yBe3e civka. [JJobpa Bexkba Koja OBO /leMOHCTpHUpA jecTe
BeXX0a ca yBOXKEHEM C/TMKe MauKe:

2 # ucfitavamo slicicu iz datoteke macka.png

3 slika = pg.image.load("macka.png")

4 # prikazujemo slicicu u gornjem levom uglu prozora
5 prozor.blit(slika, (e, 0))




® yIo3Haje yUeHWKe Ca HauMHOM Jia ce yBe3e TeKcT. [loOpa BexkOa Koja OBO /IeMOHCTpUpa jecte
Bexx0a ca yBO)KeHeM C/TMKe MaukKe:

# font kojim ¢e biti prikazan tekst
font = pg.font.SysFont("Arial", 20)

# gradimo slicicu koja predstavlja tu poruku ispisanu crnom bojom
tekst = font.render("Zdravo svete!", True, pg.Color("black"))

# prikazujemo slicicu u gornjem levom uglu ekrana
prozor.blit(tekst, (0, @))

Zdravo svete!

AKTHBHOCTH YU€HHKA:

Yuenuk:

® TIpaTH UHCTPYKIWje HaCTaBHMKA U L[PTa MpaBUIaH MOJUTOH NMpUMeHOM (YHKLH]je
pg.draw.polygon Bogehu pauyHa o MpaBUIIHOM ONKCHBALY M HaBOlelby MapaMeTapa oBe
byHKLYje.

® pagu Bexxdy MHoloyiao U NUATAUILIe .

* y3 noMoh HaCTaBHUKOBUX MHCTPYKLIMja KOMOMHYje HayueHe (yHKLMje 3a LpTame Kako U

HalpTao QUrypy Koja ce cacToju off pa3IuuUUTUX 0&/IHKaA.

paju Bexxdy Ynapu Hapedbe 3a ypmarbe u 0bauKe Koju ce humd ypmdjy.

yMme (CamoCaT/IHO WM y3 TTIoMoh HacTaBHMKA) Jla yuMdTa CJIMKY Y oAroBapajyhu dosgep

yMe fla Kopucti QyHKIMjy Pg.image. Load

pa3yMe /la HeMa BeJ/lMKe pa3/uke W3Mel)y npUKasvBama C/IMKe U TeKCTa

yme ga ynorpedu pyukije pg. font.SysFont, font.render, prozor.blit

AJOMARMU 3AJIATAK:

¢ byau ymeTHUK
e (CBu 33/1aLl¥ Koju Cy nipefiBul)eHU 3a Tpehu yac, a HUCY ypaljeHu TOKOM HacTase.

IIpenopyueHu marepuja:

1. Buzeo (Y npunpemu!)

CamoeBanyanmja:




