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YMNYTCTBO

Mpen Bama je 6 3agataka umju je npernen gat y Tabenn Ha cnegehoj ctpaHu. YueHuuu b Kateropumje
pewaBajy camo npsa 3 3apaTKa a yYeHUUMU A KaTteropuje camo nocnegra 3 3agatka. YKO/IMKO YYEHUK
Koju no nponosuunjama npunaga b kateropuju npepa 6ap jegaH 3agartak U3 A Kateropuje, cmatpa ce ga
je opnyuno pa npehe y A Kateropujy. 3agaTke mopaTe paguTM CamocCTanHO U Kopuwhere MHTepHeTa
Huje [,03BO/bEHO. M3paaa 3a4aTaka Tpaje 4 caTa.

dongep y KOMe namTuTe pellera 3agaTtaka (M Koju he 6UTU npeyseT oA cTpaHe Bawux npodecopa) mopa
MMATU MMe MWOEHTUYHO BalleM KOPUCHUYKOM WMEHY MoJ KOjuM CcTe paauau OoBOroaullke
KBanudukaumje. Y tom dbongepy ce namre UCK/bYUYMBO .pas, .C UAU .CPP M3BOPHU (source) KoaoBu uuja
MMeHa mopajy 6utn Kao y aartoj tabenn. OctaBuTe cebu BpemeHa Kako 6MCTe NpoBepuaM Aa AU cre
ypaauam cee Kako Tpeba.

TecTupatbe 3a4aTaka ce ob6aB/ba Nog onepaTMBHMM cMCTeMOM Linux, HA UCTOj MaLLMHKU M CUCTEMY Kao U 3a
oBoroauvle Keaandukaumje, y3 kopuwhere 3saHN4YHNX Komnajnepa FreePascal 2.4.4-3.1 n GCC 4.6.3.
MpunnKom Komnajanpara, Kopucre ce ciegehe KomaHae:

e 3aPascal ¢pajnose: fpc -dEVAL -XS -O2 -ofime_fajla] [ime_fajla].pas
e 3aCdajnose: gcc-DEVAL -static -0O2 -o [ime_fajla] [ime_fajla].c -Im
o 3a C++ dajnose: g++ -DEVAL -static -0O2 -o [ime_fajla] [ime_fajla].cop

MeMopMujcKa orpaHMyera y 3a4aLUmMma ce 04HOCE Ha YKYNMHY MeMOopMjy KOjy Ball NPorpam KOpucTun y 6uno
KOM TpeHyTKy — HEAP + STACK + BennuuHa camor nporpama. Ocum oBMUX orpaHuyer-a, He NocToju nocebHo
orpaHunyerse 3a STACK memopujy. MaKkcMmanHa A03BO/beHA BEMYMHA M3BOPHOT Koaa je 100 KB.

HAMOMEHE

e [logaum ce unTajy/mcnucyjy Nnpeko cTaHAaPAHOT ynasa U U3nas3a - HemojTe Kopuctutu gajnose!

e M3nasHu nogaum mopajy 6uUTM TauHo y 06MKy gatum y onucy 3agatka. Hemojte ucnucusatm
AopAaTtHe cTBapu nonyT “TparkeHu 6poj je...”.

e Ha Kpajy nporpama o6aBe3HO yKAOHUTU “readIn;” i “system(‘pause’);” Hapenbe!

e  YKO/MKO je noTpebHo Kopuctutu 64-butHe bBpojeBe, KopucTute int64 y Pascal-y, ogHocHo long
long y C/C++-y; o6patute naxtby aa long y C/C++-y He mopa yBeK 6UTh 64-6UTHM T1N. YKO/IMKO 3a
yuutasarbe/mcnuc 64-6utHmux bpojesa y C/C++-y Kopuctute dyHKuumje scanf/printf, notpebHo je
ynoTtpebuTn cneundmraTtop %lid.

e (s3HaKa 3a noyeTak HoBe IMHMje MoXe BUTU jeaaH KapakTep '\n' WU aBa Kapaktepa "\r\n". Baw
nporpam mopa ucnpasHo obpahueaTv oba cnyyaja NpPUAMKOM yuuTaBarba nogataka. Mpuamkom
yuuTasarba npenopyuyjy ce dyHkumje read/readin (Pascal) u scanf (C/C++).

e VY C/C++ KomoBMMa, KOPUCTUTK <iostream> a He <iostream.h>. Takohe, mopaTte eKcAAMLMUTHO
include-oBatu cee 6nbunnoteke unje dyHKLMje KopucTuTe (HNp. <cstring>, <cstdlib>, <algorithm>).
Y HeKum oKpy:Kerbma (DevC++) Baw Kog he paautv u 6e3 Tora anm He U Ha 3BaHUYHOM cUcTemy!

e VY C/C++ kogosuma ¢dyHKUMja main mopa 6UTK geknapucaHa Kao “int main()” a_He kao “void
main()”/“main()”. Takohe, oBa ¢yHKLUMja mopa BpahaTu BpeaHOCT, Tj. mopaTte umaTh “return 0;”
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NENPLWABA MNONATAHE
3AO0ATAK BOJEHE KOMAHAE1A ATULLA UCTIUTA BEYUTU KOMAHAE2A4
KaTeropwuja b b b A A A
Ha3UB SOUrCe bOJe_nJe..pas komandeld.pas leprsava.pas polaganjg.pas veC|t.|..pas komande2d.pas
bojenje.c komandeld.c leprsava.c polaganje.c veciti.c komande2d.c
Koaa . . .
bojenje.cpp komandeld.cpp leprsava.cpp polaganje.cpp veciti.cpp komande2d.cpp
ynas CTAHOAPAHU YNAS3 (stdin)
u3snas CTAHOAPAHU U3NAS3 (stdout)
spemetcko 0.3 sec 1sec 0.3 sec 0.3 sec 0.3 sec 2 sec
orpaHuyere
Memopujcro 64 MB 64 MB 64 MB 64 MB 64 MB 64 MB
orpaHuyere
6poj noeHa 100 100 100 100 100 100




