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PRE NEGO STO POCNEMO

Nadamo se da vec imate nalog na Petlja portalu. Ako nemate, sledite instrukcije na stranici
http://algora.petlja.org/t/razumevanje-petlja-nalog kako biste otvorili nalog.

Pored toga Sto imate otvoren nalog, nalog treba da bude oznacen kao ,,profesorski” kako bi vam
bile dostupne funkcionalnosti o kojima govorimo u ovom uputstvu. Da je vas nalog , profesorski”,
mozete proveriti na kontrolnoj tabli. Kontrolnoj tabli pristupate preko linka
http://petlja.org/cpanel/. Ako je vas nalog ,profesorski”, u levom meniju, pored ostalih opcija
(,Profil”, ,Grupe”, ...), imate i opcije ,Nalozi” i , Testovi”.

Ako ne vidite pomenute dodatne opcije, onda vas nalog nije profesorski. Da bi vas nalog postao
profesorski potrebno je da imate vaucer koji predstavlja Sifru za aktivaciju profesorskog statusa.
Ukoliko ste ovo uputstvo dobili odStampano na papiru, proverite da li ste uz njega dobili i papiri¢
sa vaucerom. Druga mogucnost da dobijete vaucer je da nam se obratite putem Algore, u delu
Zbornica http://algora.petlja.org/c/zbornica. Kada imate vaucer, moZete aktivirati profesorski
status tako Sto se ulogujete na vas nalog, odete na stranu http://petlja.org/cpanel , upisete
vaucer u polje koji je na slici ispod i kliknite na ,,+".

:

ZBIRKA

Zbirka algoritamskih zadataka predstavlja zbirku zadataka namenjenih ucenju programiranja sa
reSenjima. Zbirka se sastoji iz dva dela, ,Zbirka algoritamskih zadataka — pocetni nivo"“, koji je

namenjen pocetnim nivoima ucenja programiranja i pocetnim nivoima pripreme za takmicenie, i
«Zbirka zadataka — napredni nivo", u kome se nalaze tezi zadaci namenjeni onima koji su vec
ovladali osnovama i koji nameravaju da se dalje pripremaju za takmicenja.

Za svaki zadatak u Zbirci potrebno je napisati program koji sa unapred definisanim ulazom daje
oCekivane izlazne vrednosti u ograni¢enom vremenskom okviru i uz ograni¢enu upotrebu
memorije.

Svi zadaci u Zbirci su reSeni i veliki broj zadataka reSen je na nekoliko nacina. Svi nacini reSavanja
zadatka detaljno su objasnjeni, a ponuden je izvorni kod koji predstavlja reSenje zadatka u
programskim jezicima C++ i C# (za neke zadatke i u programskom jeziku Python). Pored samih
zadataka, upravo su ova reSenja zadataka ono Sto Zbirku moze uciniti vrlo korisnom u nastavi,
bududéi da su u tekstovima resenja objasnjeni neki od klju¢nih koncepata u programiranju.


http://algora.petlja.org/t/razumevanje-petlja-nalog
http://petlja.org/cpanel/Groups
http://algora.petlja.org/c/zbornica
http://petlja.org/cpanel
https://petlja.org/BubbleBee/r/kursevi/Zbirka
https://petlja.org/BubbleBee/r/kursevi/zbirka-napredni-nivo

Pristup resSenjima zavisi od tipa korisnickog naloga. Korisnici sa profesorskim nalogom imaju
pristup reSenjima svih zadataka u oba dela Zbirke. ReSenja se mogu pronaéi ispod samih
zadataka.

Sa druge strane, obicni korisnici ne mogu videti reSenja svih zadataka u Zbirci, za razliku od
profesora. Za neke zadatke korisnici mogu da vide reSenja zato Sto smatramo da je potrebno da,
ukoliko korisnici ne mogu samostalno da rese neki zadatak, pomognemo njihovo ucenje tako sto
¢emo im omoguditi pristup reSenju. Medutim, kako ne Zelimo da ucenici pribegnu gledanju reSenja
¢ak i kada bi, uz malo truda mogli i sami da reSe zadatak, za njih je reSenje sakriveno i treba da
kliknu na dugme ,Pogledaj resenje" i da, zatim, potvrde da Zele da pogledaju resenje da bi mu
pristupili.

PrikaZzi resenje zadatka

Da li ste sigurni da Zelite da vidite resenje zadatka?

Osim toga korisnici mogu imati moguénost da pogledaju i test primere. Kada kliknu na dugme
Jtest primeri®, preuzede fajl u kome se nalaze svi tesni ulazni i izlazni fajlovi koji se koriste pri
automatskoj proveri resenja.

BubbleBee / Zbirka algoritamskih zadataka — osnovninivo / 2. Grananje / 1. Jednostavno grananje
2. logicki_operatori / Prestupna godina

Prestupna godina

vreme memorija ulaz izlaz test primeri

1s &4 Mb standardni ulaz standardni izlaz

Napisi program koji proverava da li je uneta godina prestupna.

Zbirka Ulaz

algoritamskih Sa standardnog ulaza se unosi broj godine izmedu 1900 i 2200.
zadataka — osnovni

nivo Izlaz

Na standardni izlaz ispisati da ako je godina prestupna tj. ne ako nije.

Kada se preuzmu test primeri, potrebno je fajlove otvoriti u bilo kom editoru teksta (svi racunari
koji koriste Windows operativni sistem imaju Notepad program, koji moze da posluzi za citanje
ovih fajlova) i videce se ulaz za koji je njihov kod testiran, kao i koji je o€ekivani izlaz za taj ulaz
(fajl sa istim brojem koji ima fajl sa tekstom ulaza). Ovo je posebno korisno zato Sto korisnik ne



mora da pogleda gotovo resenje i u celokupno objasnjene zadatka, Sto moze videti kada klikne
na ,Prikazi reSenje zadatka", ve¢ na osnovu ovih test primera moze samostalno uvideti za koje
slucajeve njegov kod ne vraca tac¢no reSenje i na pomocu toga pokusati da popravi svoj kod.
Naime, kada korisnik posalje reSenje zadatka na proveru, dobije rezultat koji mu govori da li kod
koji je poslao radi za sve test primere ili ne. Poslata reSenja moze pronaci ispod zadatka i klikom
na sliicu lupe moze da proveri za koji test primer mu kod ne radi

Poslata resenja

# Vreme Rezultat

1 13:10 02.02.2018 [ ok | Q]
2 13:06 02.02.2018 [ wa | Q|
3 13:05 02.02.2018 [ wa | Q]



Dobice rezultate koji izgledaju kao na slici ispod. Korisnik zatim moze da pogleda koje vrednosti
su testirane u tre¢em test primeru i tako moze da pokusa da zaklju¢i zbog ¢ega njegov kod ne
radi bas za taj test primer i zatim pokusa da ispravi svoj kod bez gledanja u resenje zadatka.

Rezultat [ wa |

# Status Vreme IMemorija

0,035 6,00MB

—

2 0,035 6,00MB

0,03s 7,00MB

4 £3 0,03s 6,00MB
5 [ ok | 0,03s 6,00MB
6 £3 0,03s 6,00MB
7 [ oK | 0,03s 7,00MB
8 [ ok | 0,03s 6,00MB
9 [ oK | 0,055 6,00MB
10 [ oK | 0,03s 6,00MB

& [zvorni kod Zabvori

Postoje i zadaci Cija reSenja su dostupna samo korisnicima sa profesorskim nalogom i nisu
dostupna korisnicima sa drugim tipom naloga. Kako je Zbirka namenjena i takmicarskom
programiranju, a takmicari ¢esto ne mogu da imaju potpuni uvid u test primere tokom samih
takmicenja, na ovaj nacin mogu da vezbaju da suocavaju sa problemima za koji moraju sami da
nadu resenje.



GRUPE I ANONIMNI NALOZI

[l h=R = EM Upravljanje nalozima

Napravi naloge
Profil £ &

Broj naloga 25
Grupe Grupa Mova grupa v

©daberite grupu u koju Zelite da dodate naloge (ostavite "Mova grupa” akoe Zelite da
kreirate novu grupu)

Upravljanje nalozima |

Prefiks

Testovi sa kratkim Prefiks ée se koristiti za ime svakog naloga uz identifikator
pitanjima
Maziv

Upigite naziv grupe

Statistika

Takmicenja

Moji nalozi

Filtriraj po grupi

Korisnicko ime Sifra Grupa

BL_156605 Es- Petliz ¥ nn
BL_156606 Etﬂl’ Petliz ¥ nn

Grupu sa nalozima za vase ucenike mozete kreirati klikom na dugme ,Upravljanje nalozima™ na
kontrolnoj tabli - http://petlja.org/cpanel/Accounts. Pre nego Sto to uradite molimo vas da
procCitate uputstvo do kraja.

Preporucujemo da ucenici u nastavi koriste anonimne naloge, a ne njihove licne naloge (ako veé
poseduju liéni nalog na Petlji). Anonimni nalozi imaju korisnicko ime poput OS_00001 i Petlja
portal ih ni na koji nacin ne povezuje sa stvarnim identitetom osobe. Na vama je da znate koji
ucenik koristi koji nalog ukoliko Zelite da pratite njihov rad.

Anonimni nalozi mogu biti koriS¢eni za pristup svim delovima Petlja portala osim Algore

(http://algora.petlja.org). Zbog prirode Algore, anonimni korisnici ne mogu da ucestvuju u
diskusiji. Ucenici koji Zele da postavljaju pitanja na Algori mogu da kreiraju svoj li¢ni nalog.
Dobicete sledecu gresku ako pokusate da pristupite Algori sa anonimnim nalogom:

Login Error

No email address was provided. Please contact the site's administrator.

Kreiranje anonimnih naloga

Nalozi se kreiraju na slede¢em linku https://petlja.org/cpanel/Accounts odabirom broja naloga,

selekcijom ,,Nova grupa” u polju ,Grupa” i upisivanjem naziva grupe (na primer naziv odeljenja).
U polje ,,Prefiks" moZete upisati neku odrednicu koju ¢e imati sva korisnicka imena koja kreirate


http://petlja.org/cpanel/Accounts
http://algora.petlja.org/
https://petlja.org/cpanel/Accounts

u ovoj grupi, na primer ,,3/2", kako biste znali da je svaki korisnik sa tim prefiksom ¢lan te grupe.
Klikom na dugme ,Kreiraj”, stvori¢ete novu grupu sa izabranim brojem naloga. Ako Zelite da
dodate nove naloge u ve¢ postojecu grupu, u polju ,Broj naloga” izaberite broj naloga koji zelite
da dodate, u polju ,Grupa” odaberite koju grupu Zelite da prosirite i kliknite na ,Kreiraj”. Na dnu
stranice u delu ,Moji nalozi” mozete videti korisnicko ime i Sifru koje je potrebno podeliti
ucenicima. Ucenik se prijavljuje na Petlju sa ovim nalogom isto kao i sa standardnim nalogom,

upisivanjem korisnickog imena i Sifre.

Upravljanje nalozima

Napravi naloge

Broj naloga 25

Grupa MNova grupa

Odaberite grupu u koju zelite da dodate naloge (ostavite "Mova
grupa” ako Zelite da kreirate novu grupu)

Prefiks

Prefiks ¢e se koristiti za ime svakog naloga vz identifikator

Naziv

Upisite naziv grupe

m

Upravljanje nalozima

Za svaki nalog mozete:
e Generisati novu Sifru

Korisni¢ko ime Sifra
0S_131867 4252
e Promeniti grupu kojoj
Korisnicko ime Sifra
05_131867 E154262
e Obrisati nalog klikom
Korisniéko ime Sifra
0S_131867

E 154262

Grupa

nalog

Grupa

Grupa

pripada

kantu

<[2)



Moguce situacije

Novi ucenik

Samo napravite jos naloga i dodaijte ih u postoje¢u grupu kao Sto je u uputstvu vec objasnjeno.
Ucenik je promenio odeljenje

Ako je novo odeljenje vase, potrebno je samo da promenite grupu kojoj nalog pripada (objasnjeno
u poglavlju ,Upravljanje nalozima”). Situacija je malo komplikovanija ako je potrebno ucenika
prebaciti drugom nastavniku, ali i to je uz malo truda izvodljivo i postoje tri razli¢ita nacina na
koje to mozete da uradite.

1. Prvi i ujedno najprakticniji nacin je da u svoju grupu u kojoj se nalazi nalog koji Zelite da
prebacite, kao saradnika dodate nastavnika u ciju grupu ucenik odlazi. To mozete uraditi
tako Sto Cete u odeljku ,Grupe” https://petlja.org/cpanel/Groups izabrati grupu kojoj
ucenik koga zelite da prebacite pripada i kliknuti na ,Detaljnije”. Nakon toga, potrebno je
da u polje ,Dodaj saradnika” unesete imejl adresu ili korisni¢ko ime kolege u ciju grupu
Zelite da prebacite ucenika i kliknete na plusi¢ pored tog polja.

Kontrolna tablaliIZy sV

Profil % Link za pridruzivanje: https://petlja.org/cpanel/loinGroup/9EESDBOS
rori

ldw Grupa za prikupljanje statistike

Dodaj saradnika

Upravljanje
nalozima @ n

Ovo ¢e vasem kolegi dati status saradnika u grupi Sto ¢e mu omoguciti da vidi sve ¢lanove
grupe, njihove Sifre i njihovo postignuée. Osim toga, kada vas kolega bude otiSao u
»Nalozi” https://petlja.org/cpanel/Accounts , modi ¢e da izabere ucenika iz vase grupe i
prebaci ga u svoju grupu isto kao Sto bi uradio da prebacuje iz jedne svoje grupe u drugu,

Sto je objasnjeno u poglavlju ,Upravljanje nalozima” ovog uputstva. Alternativno, vas
kolega moze na isti nacin dodati vas kao jednog od saradnika grupe u koju ucenik treba
da se prebaci i vi Cete onda videti grupu svog kolege kada u padajuéem meniju pokusate
da prebacite nalog iz svoje grupe u novu grupu. Vazno je napomenuti i da osoba koja je
saradnik u nekoj grupi, pored toga Sto moZe da vidi sve ¢lanove grupe i da ih premesta iz
grupe u kojoj je saradnik u grupu ciji je vlasnik, moze i da brise naloge iz grupe, kao i da
menja ime grupe.


https://petlja.org/cpanel/Groups
https://petlja.org/cpanel/Accounts

2. Ako iz nekog razloga ne zelite da date status saradnika svojim kolegama, moguce je
prebaciti ucenika i na drugi nacin. Nastavnik koji je vlasnik grupe u koju ucenik treba da
prede, uCeniku moze da posalje link za pridruzivanje u grupu. U odeljku ,Grupe”
https://petlja.org/cpanel/Groups ¢ete za svaku grupu videti link pomocu koga svaki
korisnik Petlje, bilo da ima registrovan nalog ili da koristi anonimni nalog, moze da pristupi

vasoj grupi.

Petlia  BubbleBee  Takprog Arena  Algora  Osnovnaskola  Vesti  PSEML  BubbleCupX -~

LN EREE] Grupe

Profil

Tesk_1 grupa za prikupljanje statistike viasnik

% Link za pridruzivanjehttps://petlia.org/cpanel/JoinGroup/850FA748
Detaljnije

Da bi pristupio novoj grupi, potrebno je da ucenik bude prijavljen na saijt Petlje i da u svoj
pretrazivaC unese link za pridruzivanje. Ucenik ¢e zatim morati da klikne na dugme
»Prikljuci se” i tako ¢e postati ¢lan nove grupe. Link za prudruZivanje moZze biti vrlo koristan
nacin da istovremeno dodate veliki broj korisnika u svoju grupu. Dovoljno je da im
prosledite link i oni ¢e moéi da pristupe vasoj grupi. Takode, u svakom trenutku imate
mogucnost da promenite link za pridruZivanje tako Sto Cete uci u odgovarajucu grupu i
zatim kliknuti na ,,Generisi novi link”. Ovo ¢e promeniti link za pridruZivanje i sve prethodne
linkove ¢e uciniti nevazecim, Sto znadi da korisnici mogu grupi da se pridruze rupi samo
uz najnoviji link.

Petlia BubbleBee Takprog Arena  Algora  Osnovnaskola  Vesti  PSEML  BubbleCupX  ~

. % Link za pridruzivanje: https://petlja.org/cpanel/Jgnaroup,
Profil

3. Postoji i treé¢i nacin da promenite grupu uceniku. Ovaj nacin moze biti koristan ukoliko
ucenik iz nekog razloga ne moze da dobije link za grupu u koju treba da prede ili ukoliko
iz nekog razloga ni vi ni vas kolega ne Zelite da uvodite saradnike u svoju grupu. Potrebno

Prebaci vlasnistvo nad grupom (vasa nova uloga bié¢e saradnik)

:

9


https://petlja.org/cpanel/Groups

je da odete u deo ,Grupe”, kreirate novu grupu kliknuvsi na ,Napravi grupu”, i prilikom
pravljenja nove grupe, obavezno obelezite ,Grupa za prikupljanje statistike”. Potom se
vratite na listu naloga i odgovarajuci nalog prebacite u novonapravljenu grupu. Vratite se
u deo ,Grupe”, kliknite na ,Detaljnije” za napravljenu grupu i prebacite vlasnistvo nad
grupom novom nastavniku tako Sto éete uneti njegovo korisnicko ime ili email adresu i
kliknuti na ,,Prebaci vlasnistvo”.

Kada to uradite, novi nastavnik ¢e videti nalog kod sebe u delu ,Upravljanje nalozima” i
modi ¢e da ga ubaci u odgovaraju¢u grupu, odnosno novo odeljenje.

Promena nastavnika

Ako dode do promene nastavnika i novi nastavnik Zeli da uenici nastave da koriste iste naloge,
potrebno je da stari nastavnik (onaj koji je kreirao naloge) prebaci vlasnistvo nad grupom. To
moze da uradi u delu http://petlja.org/cpanel/Groups, klikom na ,Detaljnije” za odgovarajucu
grupu. Zatim u polje ,Prebaci vlasniStvo nad grupom” unesete korisnicko ime ili email adresu
novog Vvlasnika. Vasa uloga ¢e onda automatski biti podesena na ,Saradnik”.

Prebaci vlasnistvo nad grupom (vasa nova uloga biée saradnik)

@ Prebadi vlasnistvo

lzmeni grupu

Obrigi grupu

Napusti grupu

O nama | BubbleCup | Z-Trening | Dabar | GitHub | Facebook | Sugestije
Ne Zelite da ucenici koriste naloge van casa?

Mozete kliknuti na dugme ,Blokiraj sve naloge” i tako ¢ete onemogucditi ucenicima da pristupe
nalozima koje ste za njih kreirali dok ih ne odblokirate.

Moji nalozi

Filtriraj po grupi

Sve grupe - 2 Resetuj sve lozinke

Korisnicko ime Sifra Grupa

0S_131867 E) 54262 Test_1 v (o8
0S_131868 B cs4145 Test_1 v (o]
05_131869 | o EZEEEE Test_1 v (o] 8]

10


http://petlja.org/cpanel/Groups

Takode, moguce je blokirati i pojedinacne naloge klikom na sledece dugme. Ako ucenici pokusaju
da se prijave sa blokiranim nalogom, dobice poruku da ,Korisnicki nalog nije aktivan”. Osim toga,
moguce je i promeniti sve Sifre nalozima tako da ucenici ne mogu da pristupe svojim nalozima.
Ni promena Sifre ni blokiranje/odblokiranje naloga ne menja druge podatke o nalozima (koliko je
zadataka uradeno i sl.)

Korisni¢ko ime Sifra Grupa
0S_131867 E 154262 Test_1v @
TESTOVI

Petlja portal nudi moguénost kreiranja testova na osnovu pitalica iz lekcija (dostupno samo za
kurseve koji su zbirke kratkih pitanja). Stranici za kreiranja testova pristupate putem linka
http://petlja.org/cpanel/Tests.

Kreiranje testova Napravi test

Naziv NazivTesta

Testovi se kreiraju klikom na “Napravi test”.
Koraci pri kreiranju testa su slededi:

Kurs Mporpamupatbe y MajToHy, 36MpKa KPaTKWX NMTakba 33 WeECTHU paspes

1. Upiite proizvoljan naziv testa. o lecdpaluonpeamossnene

2. Odaberite kurs. Nakon odabira kursa, e e
prikazace vam se dodatni zahtevi. ?;MD P

3. Selektujete sve lekcije koje zZelite na Rovaanane
testu, a iz kojih su pitalice dostupne. LSemC—

4. Pomerajudi slajder odaberite broj lakih Piania | [ 10|
(zelenih), srednje teskih (zutih) i teskih I 10|
(crvenih) pitalica. TeZina pitanja | B
unapred je procenjena u okviru kurseva Ukupno pitanja: 25
i pitanja Zeljene teZine bice nasumi¢no

izabrana iz skupa svih pitanja te tezine
u okviru odabranih oblasti. Ako odete na neki kurs sa pitalicama, videCete pored svakog
pitanja boju koja oznacava tezinu tog pitanja.

5. Kliknite na dugme kreiraj.

Nakon kreiranja, test je vidljiv pod “Moji testovi”. Kreirani test predstavlja samo mustru koja ima
izabrani broj pitanja odredenih teZina. Sada je potrebno generisati i u tu mustru uneti konkretna
pitanja, odnosno potrebno je generisati pitanja i odgovore.

Generisanje testova

11
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Za svaku mustru moguce je generisati instancu testa (konkretna pitanja i odgovarajuée odgovore)
u 999 kombinacija. Svaka kombinacija obelezena je jednim brojem i predstavlja razlicit izbor i
raspored pitanja iz izabranih lekcija.

Koraci za generisanje instance su slededi:
1. Odaberite test (prethodno napravljeni
“kostur” testa). Nakon $to odaberete  Generisanje testova

test prikazate vam se odabir Test NazivTesta s
kombinacije.
2. UpiSite broj izmedu 1 i 999 koji Kombinacija 283

odreduje kombinaciju.

3. Klikom na “Generisi pitanja” generiSete

pitanja za odabranu kombinaciju.
4. Klikom na “GeneriSi odgovore” dobijate
odgovore na pitanja iz odabrane kombinacije.

Pitanje 1. (proizvod_dva_broja)
Odgovor 1. (proizvod_dva_broja): 108

IlITa he ucnucaryu I1ajTon OKpyKebe Kajia My 3aTPaXKHILI jla u3padyHa BpegHocT criejeher uzpasa?
Odgovor 2. (celobrojno_deljenje_zapis): a
12 * 9
Odgovor 3. (zapis_decimalnog): B
Odgovor:

Odgovor 4. (floor): 6
Pitanje 2. (celobrojno_deljenje_zapis)
Odgovor 5. (zbir_dva_broja): 101
Jar je IMajrou uspas.
Odgovor 6. (celobrojno_deljenje_zapis_2): 6
30 // 11

Odgovor 7. (ceil): a

Koje je on HaBeienux TBphera Tauno?
Odgovor 8. (abs_1): 8
a) O3HakoM // je npejicTaB/beHa onepaumja 1eno6pojHo aelberba 6pojesa 30 u 11.
Odgovor 9. (floor_2): 6

6) O3HakoM // je npejicTaB/beHa onepalyja peaiHor jesbera opojesa 30 u 11.

Odgovor 10. (ceil_2): a

B) O3Haka // He npeJicTaB/ba HUKAKBY onepauujy y ITajToH je3uKy, a uuTaB 3amuc je Hepasymbus Ila Odgovor 11. (minmax_zapis): a

Odgovor: __ Odgovor 12. (dva_izraza_veci): a

Fitanje 3. (apts.dectmanog) Odgovor 13. (izraz_2): 291

Koju on HaBesiennx 3amuca y jesuky [1ajToH ojrosapa eruManHom 6pojy unja je BpeHOCT jeiHaKa Odgovor 14. (abs_2): 8
a)o,2 Odgovor 15. (decimalni_izraz): 6
Generisana pitanja i odgovore mozete odStampati direktno iz = ] S

pretrazivaca (desnim klikom u novootvorenim tabovima

dobicete opciju Stampanja). Imajte u vidu da su ovi testovi

namenjeni za koriséenje oflajn, u ucionici, i da ucenici njih ne Save A
ave As...

mogu da rade prijavljeni na Petljin portal, niti vi mozete da Cprnt. 0

automatski dobijete rezultate ovih testova. Na Petlji mozete Eai )
Translate to English

Reload
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pratiti postignuée ucenika prilikom reSavanja algoritamskih zadataka, o ¢emu ¢e biti reci u
slede¢em odeljku.

PRACENJE RADA UCENIKA

Rad ucenika mozete pratiti u delu ,Statistika”, http://petlja.org/cpanel/Statistics. Potrebno je da
prilikom kreiranja grupe, grupa bude obelezena kao grupa za prikupljanje statistike, Sto je
automatski podeSeno ako kreirate naloge na nacin koji je u ovom uputstvu naveden. Ako grupu
kreirate u polju ,,Grupe”, obelezite kvadrati¢ ,,Grupa za pracenje statistike”.

Da biste pronasli pojedinac¢nog ucenika, potrebno je da u polju ,Statistika” izaberete grupu u kojoj
se ucenik nalazi.

= Elementi

Grupa Kurs. . Lekcija l

Test12 v Zhirka algoritamskih zada 1. geometrijske Formule 'l

Da biste videli postignuce ucenika morate izabrati i kurs u kome se nalaze zadaci na koje je ucenik
pokuSao da odgovori.

Pl BRI E| Statistika

B Elementi

Profil

Grupa Kurs Lekcija l

Test12 v Zbirka algoritamskih zada 1. geometrijske formule 'I

Na kraju, ako zelite da vidite postignuce ucenika u pojedinacnoj lekciji u okviru nekog kursa, u
poslednjem polju odaberite tu lekciju.

= Elementi

Profil

Grupa Kurs Lekcija l

Test12 v Zbirka algoritamskih zada - 1. geometrijske formule 'l



http://petlja.org/cpanel/Statistics

Kada sve odaberete kako je navedeno, videCete postignuée ucenika na pitalicama, zadacima i
interaktivnim testovima! koji postoje u okviru pojedinih kurseva. Ispod naziva korisnickog naloga
dodeljenog uceniku bice oznaceno koliko je ucenik resio pitalica, koliko zadataka, i koliko pitanja

05 130737 - pitalice: 0/ 0-zadaci: 0 /4 -testz0 /0 ﬂ

05 131867 - pitalice: 0/ 0-zadaci: 1 /4 -testz0 /0
. |

05 131868 - pitalice: 0/ 0-zadaci: 0 /4 -test:0 /0

05 131869 - pitalice: 0/ 0-zadaci: 0 /4 -testz0 /0

na testu u okviru odredenog kursa.

Klikom na sli¢icu lupe pored uceni¢kog naloga, moci ¢ete da steknete uvid u to koliko je zadataka
ucenik pokusao da resi, koliko je reSio uspesno, a koliko neuspesno. Ako je zadatak reSen
uspesno, pored naziva zadatka pojavice se stiklirani zeleni znak. Ako je zadatak neuspesno resen,
ili ako neki test slucajevi ne vracaju vrednosti koje bi trebalo da vracaju, pored zadatka Ce se
pojaviti crveni kvadrati¢ sa belim iskiéem u sredini. Ukoliko ucenik nije pokusao da resSi zadatak,
pored imena zadatka pojavice se zuti minus. Kada kliknete na oko pored statusa, moéi cete da
vidite za koliko slucajeva kod koji je ucenik poslao radi (pored njih pise ,,OK”), a za koliko ne
(pored njih pise ,,WA)". Dobicete i moguénost da preuzmete kod koji je ucenik uneo klikom na
polje ,,Preuzmi izvorni kod”.

05 131867 Najlosiji kontrolni

Tip  Naziv Status # Status Vreme iMemorija

0 [ wa | 0,035 7,00MB
@ Trening

1 [ o | 0,035 7,00MB
@ Uistpapira 2 [ wa | 0,035 6,00MB
B Stolnjak 2 3 [ o | 0,035 7,00MB
3 Rastojanje tacaka a 4 [ Ok | 0,035 6,00MB

5 [ox ] 0,035 6,00MB
3 Pravougaonik dat naspramnim temenima 2

6 ok ] 0,035 6,00MB
3 Povriina trougla datih temena [=]

7 ok ] 0,055 7,00MB
3 Fudbalski teren 2 8 [ox | 0.025 7.00MB
B Nivobazena 2 9 3 0,03s 6,00MB
B Trougao odreden pravom | koordinatnim pocetkom (-]

1 Ovo nisu isti testovi kao oni koje nastavnik pravi. Ovo su interaktivni testovi koji postoje u okviru
pojedinih kurseva. Vise reci o testovima bilo je u odeljku Testovi.
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Ako vam je obelezeno polje ,Korisnici”, za svakog Clana izabrane grupe videcete uspeh u
odredenoj lekciji unutar izabranog kursa. Ako kliknete na polje ,Elementi”, moci ¢ete da za svaki
zadatak vidite koliko je korisnika pokusalo i uspelo da ga resi ispod imena zadatka.

Statistika

Grupa Kurs Lekcija
g Test12 v Zbirka algoritamskih zada L 1. geometrijske formule v

[ Trening - pokusali: 1 - resiliz 1 nﬂ

[EA List papira - pokusali: 1 - resili: 1 nﬂ

Klikom na sli¢icu lupe desno od imena zadatka otvarate prozor u kome se nalaze podaci o tome
sa kojih je naloga uspeSno reSen zadatak, a sa kojih neuspesno — pored onih koji su uspesno
reSili pojavice se zeleni Stiklirani znak, a pored onih koji nisu crveni iksi¢. Klikom na avionci¢ od
papira, pristupicete stranici ,Poslata resenja”, na kojoj mozZete da za svaki nalog steknete uvid
kada je kod zadatka poslat, u kom jeziku je raden i, kako se kod ponasao u test primerima. Klikom
na sli¢icu lupe mozete da vidite kakav tip problema je ucenik potencijalno imao (da li je program
predugo radio, zauizmao previse memorije, davao pogresan izlaz i sl.)?> Klikom na ikonicu za
preuzimanje koja se nalazi desno od slicice lupe, mozete da preuzmete originalni kod koji je ucenik

Poslata resenja

Vreme Korisni¢ko ime Jezik Rezultat

2.2.2018.12.10.16 05_131867 Python 3.x [ ok | ﬂ E

2.2.2018.12.06.10 05_131867 Python 3.x [ ] Q] (@]
poslao.

2 Mogudi rezultati oznaceni su slede¢im oznakama:

OK - ok (izlaz programa je jednak ocekivanom)

WA - wrong answer (izlaz programa je razliCit od ocekivanog)

TLE - time limit exceeded (program je prekoracio vremensko ogranicenje)

CE - compilation error (neuspesno kompajliranje)

MLE - memory limit exceeded (program je prekoracio memorijsko ogranicenje)

RTE - run-time error (program nije prekoracio ni vreme ni memoriju ali nije uspesno zavrsio, primeri su
dealociranje null pokazivaca, deljenje nulom, upisivanje u niz van veli¢ine niza i sli¢cno)

e NT - not tested (u nekim zadacima testiranje se prekida nakon prvog primera na kome status nije OK i u
tom slucaju ostali primeri nisu testirani i obeleZeni su ovim statusom)
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Imajte na umu da za neke pitalice Cije se reSenje verifikuje vizuelno (recimo kod ,Kornjaca
grafika” lekcije) nismo u mogucnosti da verifikujemo tacnost reSenja, ve¢ racunamo pitalicu kao
uradenu dokle god je kod uspesno izvrsen.

MALA TAKMICENJA

Kreiranje malih takmicenja

Petlja vam nudi moguénost i za kreiranje malih takmicenja. Ovo je posebno korisno zato Sto ova
takmicenja koriste isto takmicarsko okruZenje kao i zvani¢na takmicenja iz programiranja u Srbiji,
ali su prevashodno namenjena za vezbanje programiranja. Mala takmicenja se mogu koristiti na
Casovima vezbi ili blok nastave, za domace zadatke, na dodatnoj nastavi, za pripremu za
takmicenja i tome sli¢no. Mala takmicenja nisu namenjena da budu platforma za kontrolne
i pismene zadatke i preporucujemo da ih ne koristite za tu svrhu.

Ako odete na deo sajta https://petlja.org/cpanel/Competitions dobi¢ete mogucnost da napravite
malo takmicenije klikom na ,,Napravi takmicenje”. Dobicete prozor u kome ¢ete moci da date naziv
takmicenju i da odredite od kada do kada Ce takmicenje trajati.

Napravi takmiéenje

Naziv

Opis

Pocéetak

Kraj

) Takmicenje nema kraj
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https://petlja.org/cpanel/Competitions

Kada kliknite na ,Kreiraj", preéi éete na podeSavanje parametara takmicenja. Pre svega, ako ispod
naziva takmicenja kliknete na polje ,PodeSavanje", moci cete da ponovo podesite naziv, opis,
pocetak i kraj takmicenja, ali imacete i niz dodatnih moguénosti. Mozete da izaberete trenutak u
kome ¢e poceti zamrzavanje rezultata, Sto znaci da posle tog trenutka takmicari vise nece moci
da vide promene u rang listi. Kada skrolujete nadole, sledece Sto Cete videti je podeSavanje
vidljivosti. Ako obeleZite da je takmicenje javno, svi korisnici Petlje ¢e moci da ga vide i svi korisnici
¢e modi da rade zadatke, ali ¢e samo oni koje vi dodate kao ucesnike uéi na rang listu (vise o
dodavanju ucesnika kasnije u uputstvu). Ako je obelezeno polje da su ,Rezultati vidljivi
takmicarima", samo takmicari ¢e moci da vide rang listu, a ako je obelezeno polje ,,Rezultati vidljivi
javno", svi korisnici ¢e moci da vide rang listu. Ako ni jedno od ova dva nije obeleZzeno, samo cete
vi i ucesnici koji su obelezeni kao organizatori moci da vidite rang listu. Ako je obelezeno polje
»Dozvoli pristup okruzenju nakon kraja takmicenja", ucesnici ¢e imati moguénost da rade zadatke
i nakon zavrSetka takmicenja, ali njihova reSenja nece uéi u rang listu. Ako obelezite polje
LArhiviraj®, takmicenje viSe nee biti vidljivo na Areni u polju ,Moja takmicenja", Sto moze biti
korisno ukoliko imate jako veliki broj takmicenja i ne zelite da ovo takmicenje i dalje bude vidljivo
na Areni.

lazar_takmicenje_test

E= 7adaci & Uéesnici

Naziv lazar_takmicenje_test

Qpis asdfaasdf

Potetak  09.01.2018 11:48 AM B

Zamrzavanje rezultata 16.01.2018 4:18 PM =
] Takmi¢enje nema zamrzavanje rezultata

Kraj  09.01.2018 3:48 PM =

) Takmicenje nema kraj

Vidljivost ¥ Takmicenje je javno
[J Rezultati vidljivi takmicarima

[ Rezultati vidljivi javno
SC33ATSA

] Dozvoli pristup okruzenju nakon kraja takmicenja (poslata resenja ne ulaze u rezultake)

) Arhiviraj (ne prikazuje se na areni u sekciji "IMoja takmicenja")
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Nakon toga imacete mogucénost da podesite grejder. Ako je polje ,Racuna se najbolji rezultat"

obelezeno, racunace se samo najbolji rezultat za svaki zadatak. Ako je ovo polje neobelezeno,
Grejder [| Racuna se najbolji rezultat

¥ Racunaju se penali
Penal po poslatom rezultatu

0

Penal po vremenu

0

¥ Privatni grejder

¥ Uvek proveri sve test slucajeve
racunace se samo poslednji rezultat. Takode imate mogucnost da uvedete penale za broj poslatih
reSenja (Sto viSe reSenja to losiji rezultat) i za vreme koje je proteklo od pocetka takmicenja. Na
kraju, ako je obelezena opcija ,,Uvek proveriti sve test slucajeve", nas grejder ¢ée proveravati sve
test slucajeve ¢ak i u zadacima gde bi preskocio testiranje odredenog broja test slucajeva (postoje
situacije u kojima grejder ne proverava sve test slucajeve ukoliko nekoliko pocetnih test slucajeva
ne vraca tacan rezultat)

Na kraju, mozete podesiti minimalno vreme izmedu dva poslata reSenja, koje ¢e onemoguditi
takmicarima da Salju reSenja u intervalu kracéem od onog koji ste naveli. Osim toga, imate
mogucnost da odredite i koliko ¢e resSenja takmicar ukupno modéi da posSalje za svaki zadatak. Ako
je obelezeno ,Pitanja aktivna“, u Petljinom takmicarskom okruzenju ¢e takmicari tokom

Slanje redenja 0
Minimalno vreme izmedju slanja resenja za jedan zadatak u milisekundama.

0

IMaksimalan broj poslatih resenja po takmicaru.

Materijali

Link do dodatnih materijala za takmicare.

Takmidarsko okruzenje @ Pitanja aktivna
# Obavestenja aktivna

) Stampa aktivna

m

O nama | BubbleCup | Z-Trening | Dabar | GitHub | Facebook | Sugestije
takmicenja moéi da postavljaju pitanja tako Sto ¢e kliknuti na dugme ,Pitanja". Tu ée modi da
vide i vase odgovore na njihova pitanja. Takode, ako je obeleZzeno ,Obavestenja aktivna“, imadete
mogucnost da objavite obavestenja koja Ce takmicari videti tokom trajanja takmicenja klikom na
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dugme ,Obavestenja", koje postoji u Petljinom takmicarskom okruzenju. U polje ,Materijali®
moZete uneti naziv dodatnog materijala koji ¢e takmicarima tokom takmicenja biti dostupan kao
i link do tog materijala.

Zadaci

Klikom na polje zadaci, pristupi¢ete odabiru programskih jezika koji su takmicarima dostupni kao
i odabiru zadataka. Prosto Stiklirajte programske jezike koje Zelite da ucinite dostupnim na
takmicenju. Zadatke dodajete tako Sto izaberete zadatak medu Petljinim materijalima i prosto u
polje ,Dodaj zadatak" ukucate naziv zadatka. Ako Zelite, mozete da promenite naziv svakog
zadatka u okviru svog takmicenja tako Sto ¢ete u polje ,Naziv unutar takmicenja" uneti Zeljeni

lazar_takmicenje_test

# Podesavanje B 7adaci & Uéesnici

Programski jezici 0C Oc# O¢/C++ [ C++14 @ Java [ Octave @ Pascal [ Python [ Python2x @ Python3x () Small Basic

Dodaj zadatak

#

Zadaci
(B} Faraon (Opstinsko Sombor 2009 5 - 1) #2009-opstinsko-ss-faraon

[B) Stolice #competition_29-stolice

oofe] (|

I [ zadatak_naziv #competition_29-stolice I

naziv. Kada to uradite kliknite na plusi¢ i zadatak ¢e se pojaviti u vasem takmicenju. Imate
mogucnost i da uklonite zadatak klikom na kantu.

Bodovanje

Ukoliko se zadaci samo dodaju u takmicenje bez posebnog definisanja nacina bodovanija, svaki
test primer svakog zadatka vredece 1 bod. Medutim, postoji i mogucnost prilagodavanija sistema
Zadaci
Stolice #competition_29-skolice
B stolnjak #Zbirka-stolnjak
#Zbirka-stolnjak

B} #Zbirka-stolnjak

B Trening #Zbirka-trening

Ocenjivanje

t
iy v
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bodovanja potrebama vlasnika takmicenja. Ispod dela sa zadacima nalazi se deo namenjen
ocenjivanju. Sa leve strane nalazi se padajuci meni u koji treba uneti slovo koje oznacava zadatak
za koji zelite da prilagodite bodovanje. U ovom slucaju zadatak Stolice ima oznaku A, i za njega
Ce biti podeSeno bodovanje. Zatim je potrebno u editor teksta u yaml formatu uneti podeSavanja
pomocu kojih ¢e nas sistem znati kako da automatski ocenjuje zadatke. PodeSavanja Ce biti
objasnjena na sledeéa dva primera.

PRIMER 1

type: subtask

score_total: 100 PRIMER 2
groups:

-id: 1 type: testcase
score: 20 score_total: 100
testcases: [1, 2, 3] score_overrides:

-id: 3 -name: 1
score: 50 score: 0
testcases: [7, 8, 9, 10] - name: 2

-id: 2 score: 0
score: 30 public: [1, 2]
testcases: [4, 5, 6]

public: [1]

Pre svega, potrebno je podesiti da fypeima jednu od dve moguce vrednosti: testcaseili subtask.
Ako je type podeSen tako da ima vrednost testcase, bodovanije Ce se vrsiti odvojeno za svaki test
primer i svaki test primer moZe nositi proizvoljan broj bodova (test primere za svaki zadatak
mozete videti na nacin na koji je objasnjeno u poglavlju ,Zbirka“ ovog uputstva. Ako type ima
vrednost subtask test primeri su grupisani u podzadatke i ocenjivanje se vrsi na osnovu rezultata
na svim test primerima u okviru jednog podzadatka (grupe test primera).

score_total predstavlja ukupan broj poena koji zadatak nosi i potrebno je da postoji i u slucaju
da je type podeSena na subtaski u slucaju da je type podeSen na testcase. Imaijte u vidu da ova
vrednost treba da se poklopi sa zbirom poena svih test primera ili podzadataka.

groups se koristi isklju¢ivo kada #ype ima vrednost subtask i obavezno sadrzi 3 elementa:

- id — identifikuje podzadataka i prema ovom elementu su poredani podzadaci. U primeru
gore su to podzadaci 1, 2, 3.

- score — broj poena koji nosi ovaj podzadatak ukoliko su svi primeri tacno uradeni

- testcases — identifikatori test primera, redni brojevi koji kre¢u od 1, koji ulaze u ovaj
podzadatak

Na gornjem primeru 1, mozemo videti da je za izabrani zadatak podeseno da ima 3 podzadatka
- u groups su definisana 3 podzadatka, 1, 2, 3, od kojij 1 nosi 20 poena, 3 nosi 50 i 2 nosi 30,
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(definisano pomocu score). Podzadatak 1 u sebe ukljucuje test primere 1, 2, 3, podzadatak 2 ,
ukljucuje test primere 4, 5, 6, o podzadatak 3 obuhvata test primere 7, 8, 9, 10 (definisano
pomocu testscases.

U primeru 2 navedenom iznad, prikazan je nacin na koji se moZze podesiti vrednost test primera
ukoliko se opredelite za taj nacin bodovanja.

score_overrides se koristi iskljuCivo kada je fype podeSen na testcase i to kada ne Zelimo
uniforman raspored poena po test primerima. Posle njega je potrebno definisati sledece elemente:

- name: identifikator konkretnog test primera (kao sto je id identifikovao primer kod groups,
grako name definise kod score_overrides)
- score: broj poena koje nosi odredeni primer

Treba imati u vidu da svi test primeri koji nisu navedeni u score_overrides nose jednak broj poena
koji se odreduje na osnovu score_total/vrednosti. Ako zadatak nosi 100 poena (definisano pomocu
score_total) ukupno i postoji 12 test primera, a za dva test primera je pomoCu score_overrides
definisano da nose 0 poena kao u gornjem primeru, ostatak poena se rasporeduje uniformno na
sve ostale primere (svaki test primer nosi¢e 10 poena). Ovde vodite racuna da broj poena bude
deljiv brojem primera kako ne bi doSlo do gresaka.

Na kraju, public prestavlja listu koja sadrzi sve identifikatore test primera ili podzadataka koji su
javni, to jest za koje takmicar dobija potpunu povratnu informaciju (moze da vidi za koje vrednosti
je njegov program poslao tacno resenje, a za koje ne).

Ucesnici

Klikom na polje ,Ucesnici* modi Cete da kontroliSete ko su ucesnici vaseg takmicenja. U polje
Korisnik/Grupa treba uneti korisnicko ime korisnika ili ime grupe koju Zelite da dodate. Korisniku
ili grupi odredujete ulogu tako Sto u polju ,Uloga" izaberete da li ¢e se raditi o organizatoru ili o
takmicaru. Svakom korisniku mozete da dodelite i penal sa kojim ¢e poceti takmicenje (ako se
takmice ucenici petog i Sestog razreda, moguce je penalizovati ucenike Sestog razreda na primer).
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Ucesnike dodajete klikom na plusi¢, a, ukoliko je potrebno, uklanjate ih klikom na kantu.

lazar_takmienje_test

# Podesavanje B Zadad & Ucesnici

Korisnik / Grupa

Test_2| l

Ulega Takmicar

Penal 0

Utesnici

Lazar_Bojicic, Lazar Bojici¢

BN 05_131951,05131951 (0)

05_131952, 05131952 (0)

05_131953, 05131953 (0)

NA KRAJU

Nadamo se da vam je ovo uputstvo bilo korisno i da cete sada lakse koristiti sve mogucnosti koje
Petlja pruza. Naravno, ako i dalje postoje bilo kakve nejasnoce, ne oklevajte da nas kontaktirate
putem Algore ili da nam pisete na loop@petlja.org i neko iz naseg tima ¢e vam odgovoriti u

\
N

Petlja

Sre¢no petljanije,

Tim Petlja
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